Entity Framework

Was ist ein ORM

Ein ORM (Entity Relationship Mapper) ist ein Schnittstelle, die es erlaubt,
objektorientiert im Quellcode Datenbank Interaktionen durchzufiihren, ohne
dabei tatsachliche SQL Statements schreiben zu mussen.
Wir arbeiten in diesem Workshop mit dem von Microsoft empfohlenen Entity
Framework. Andere Programmiersprachen benutzen andere ORM
Frameworks, die grundsatzliche Funktionsweise sind aber meist sehr ahnlich.
ORMs bestehen meist aus zwei grof3en Teilen:

e Die Entities, welche die Datenbankstruktur modellieren.

e Die Migrations, welche Anderungen an der Datenbankstruktur

darstellen.

Entities

Ein Entity ist ein Modell einer Datenbanktabelle. Es stellt die einzelnen Spalten
der Tabelle, sowie Verbindungen zwischen den Tabellen, als Attribute dar.

Es ist unser Weg, im Quellcode mit der Datenbank zu interagieren, indem wir
neue Objekte der Entity Klasse erstellen oder bereits bestehende Objekte
manipulieren.

Migrations

Migrations stellen SQL-Anweisungen in Quellcode dar. Sie werden meist
automatisch generiert, indem die bestehende Struktur der Datenbank und der
darin enthaltenen Tabellen mit der Struktur der Entities verglichen wird.
Hierbei ist immer das Ziel eine Migration zu generieren, welche die Datenbank
auf den Stand der Entities bringt.

Zusatzlich dienen sie als Historie der Datenbankstruktur und sorgen dafr,
dass jeder Stand der Datenbankstruktur wiede hergestellt werden kann, da
nicht nur SQL Statements erstellt werden um die Datenbankstruktur zu
aktualisieren sondern auch SQL Statements um die Anderung in der Migration
wieder Ruckgangig zu machen.



Einbinden des Entity Framework in ein Projekt

Erstellen eines Projekts

Wie gewohnt erstellen wir eine C# Konsolen Anwendung welche das .NET
Framework benutzt:

Search for templates (Alt+5)

Windows Console

E‘:“ Console App
A project for creating a command-line application that can run on MET on Windows,
Linux and macQ5

C# Lirux macds Windows Console

Er-“ Console App (NET Framework)

A project for creating a command-line application

C# Windows Console

Configure your new project

Console App ((NET Framework) ¢  Windows  Console
Project name
opEntityFram

Location

Ch\Users\larsk\sourcelrepos
Solution name (7)

WorkshopEntityFramework

Place solution and project in the same directory

Framework

MET Framework 4.7.2

ct will be created in ' sershlarsk\source\repos\WerkshopEntityFramework
hopEntityFramewo




Hinzuflgen der Pakete

Sobald das Projekt erstellt wurde, mussen wir die nétigen Entity Framework
Pakete installieren. Achtet dabei auf die Version!

Rechtsklicke auf das Projekt in der Dateitbersicht und wahle NuGet-Pakete
verwalten

5 Projektrnappe "WorkshopEntityFramework” (1 von 1 Projek

Erstellen
Meu erstellen
Bereinigen
ren und Code bereinigen
iffentlichen...
Alle nachfolgenden Werte reduzieren Strg+Mach-Links-Taste
Ansicht auf dieses Element beschrénken
Meue Projektrnappen-Explorer-Ansicht
Hinzufiigen
MuGet-Pakete verwalten...
Startprojekte konfigurieren...
Als Startprojekt festlegen
Debuggen
Interaktiv mit dem Projekt initialisieren

Ausschneiden S

Aus Projektmappe entfernen Entf

Umbenennen F2

Projekt entladen

hingigkeiten laden
Gesamte Abhadngigkeitsstruktur laden
stindigen Pfad kopieren
Ordner in Datei rer affnen
In Terminal &ffnen

Eigenschaften Alt+Eingabe




Im Fenster was sich daraufhin offnet, suche im Reiter Durchsuchen nach
Microsoft.EntityFrameworkCore.Design und installiere die Version 2.1.14

Durchsuchen Installiert Aktualisierungen

Microsoft.EntityFrameworkCore.Design x = ) Vorabversion einbeziehen

EF Microsoft.EntityFrameworkCore.Design @ durch Microsoft, 602M Downloads
Shared design-time components for Entity Framework Core tools.

er  Microsoft.EntityFrameworkCore.Design @ @) nugetorg

Version: 2.1.14 Installieren

@ Die Paketquellzuordnung ist deaktiviert. Konfigurieren

+ | Dptionen

Installiere danach auch die Pakete
Microsoft.EntityFrameworkCore.Sqlite.Core
und Microsoft.EntityFrameworkCore.Tools ebenfalls in der Version 2.1.14

Erstellen der Datenbank

Um die Datenbank zu erstellen, bendtigen wir zuerst den DbContext und die
Entities. Den Quellcode fur beides findest du am Ende dieses Handouts.
Kopiere die Code Snippets in dein Projekt. Achte hierbei darauf, dass die
Klassen auBerhalb der Program Klasse aber innerhalb deines Namespace
sind!



Sobald die Entities in deinem Projekt sind und der DbContext diese an eine
Datenbank Konfiguration bindet, kannst du eine Migration generieren und
diese ausfuhren.

Offne hierfiir die Paket Manager Konsole unter Extras ->
NuGet-Paket-Manager -> Paket-Manager-Konsole

Extras = Erweiterungen  Fenster  Hilfe Suchen (Strg+Q) 2 WorkshopEntityFramework

Tools und Features abrufen...
Previewfunktionen verwalten
Mit Datenbank verbinden...

inden...

Strg+K, Strg+B

Too
MuGet-Paket-Manager Paket-Manager-Konsole
GUID erstellen '@ MuGet-Pakete fir Projektmappe verwalten...

Externer Befehl 2 :3 Paket-Manager-Einstellungen

In dieser Konsole kdnnen wir nun die Migration generieren mit dem Befehl

Unset

Add-Migration InitialCreate

PM> Add-Migration InitialCreate
To undo this action, use Remove-Migration.
PM> |

Und diese dann ausfuhren mit

Unset

Update-Database

PM> Update-Database
Applying migration '282568317211849 InitialCreate’.

Done.
PM> |

Testen der Datenbank

Die Datenbank sollte nun komplett funktionsfahig sein. Um dies kurz zu testen,
kopiere die Code Snippets fur Datenbank Interaktionen und flUhre diese aus.



Code Snippets

DbContext

public class BloggingContext : DbContext

{
public DbSet<Blog> Blogs { get; set; }

public DbSet<Post> Posts { get; set; }
public string DbPath { get; }

public BloggingContext()
{

var folder =
Environment.SpecialFolder.LocalApplicationData;

var path = Environment.GetFolderPath(folder);

DbPath = System.IO.Path.Combine(path, "blogging.db");

}

protected override void
OnConfiguring(DbContextOptionsBuilder options)

{
options.UseSqlite($"Data Source={DbPath}");

}

Entities

public class Blog

{
public int BlogId { get; set; }
public string Url { get; set; }

public List<Post> Posts { get; } = new List<Post>();



public class Post

{
public int PostId { get; set; }
public string Title { get; set; }
public string Content { get; set; }
public int BlogId { get; set; }
public Blog Blog { get; set; }

}

Interaktionen mit der Datenbank

BloggingContext db = new BloggingContext();

db.Add(new Blog { Url
db.SaveChanges();

// Create
db.Add(new Blog { Url
db.SaveChanges();

// Read

Blog blog = db.Blogs
.OrderBy(b => b.BlogId)
.First();

var blogs = db.Blogs
.OrderBy(b => b.BlogId)
.Where(x => true);

// Update
blog.Url = "https://www.google.com";
blog.Posts.Add(

new Post { Title = "Hello World", Content

Framework Workshop Test!" });
db.SaveChanges();

// Delete
db.Remove(blog);
db.SaveChanges();

"https://lms.bbsl-kl.de/" });

"https://lms.bbsl-kl.de/" });

"Entity



