Handout: Electron.js
1. Was ist Electron?
Electron ist ein Open-Source-Framework, das es Entwicklern ermöglicht, plattformübergreifende Desktop-Anwendungen mit Webtechnologien wie HTML, CSS und JavaScript zu erstellen.
Die Code-Editoren "Visual Studio Code" und "Atom" wurden mit Electron entwickelt.

2. Wofür ist es gut?
Electron ermöglicht es, eine einzige Codebasis für Windows, macOS und Linux zu verwenden, anstatt separate Anwendungen für jede Plattform zu programmieren.
Ein Unternehmen kann eine interne Verwaltungssoftware für alle Betriebssysteme bereitstellen, ohne mehrere Versionen pflegen zu müssen.

3. Wo wird es benutzt?
Electron wird in vielen bekannten Anwendungen verwendet.
Beispiele:
· Discord (VoIP- und Messaging-App)
· Slack (Teamkommunikation)
· Trello (Projektmanagement)
· Skype (Videotelefonie)

4. Wann wird es gebraucht und wofür?
Electron eignet sich besonders, wenn Webentwickler ihre Fähigkeiten auf Desktop-Apps ausweiten möchten oder wenn eine Anwendung mit vielen Webtechnologien erstellt werden soll.
Beispiel: Ein Startup möchte eine App entwickeln, die sowohl als Web-App als auch als Desktop-App funktioniert.

5. Was macht es?
Electron kombiniert die Rendering-Funktionen von Chromium (dem Chrome-Browser) mit der Node.js-Laufzeit, um native Betriebssystemfunktionen zu nutzen.





6. Wie erstellt man Dateien?
Eine Electron-App besteht aus zwei Hauptprozessen:
· Main-Prozess (steuert das Verhalten der App)
· Renderer-Prozess (zeigt die Benutzeroberfläche an)
Schritt-für-Schritt Beispiel:
1. Electron installieren: npm install -g electron
2. Projektordner erstellen und initialisieren: mkdir meine-app && cd meine-app && npm init -y
3. Hauptdatei erstellen: touch main.js
4. Ein einfaches Fenster mit Electron:
const { app, BrowserWindow } = require('electron');
let mainWindow;
app.whenReady().then(() => {
    mainWindow = new BrowserWindow({ width: 800, height: 600 });
    mainWindow.loadURL('https://www.example.com');
});
5. App starten: npx electron  --no-sandbox

7. Besonderheiten von Electron
· Cross-Plattform: Eine Codebasis für mehrere Betriebssysteme.
· Einfache Webtechnologien: HTML, CSS, JavaScript.
· Erweiterbar: Viele Plugins und Module verfügbar.
· Ressourcenverbrauch: Electron-Apps können speicherintensiv sein.
Ein Entwickler kann native Funktionen wie Datei-Uploads, Benachrichtigungen oder Systemzugriffe einfach mit Node.js-Modulen integrieren.


8. Beispiele aus der Präsentation
Main Prozess
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Beispiel – Netzwerkstatus
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Renderer Prozess
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Electron ist ein mächtiges Tool zur Entwicklung von Desktop-Apps mit Webtechnologien. Es ist einfach zu erlernen und ermöglicht schnelle, plattformübergreifende Entwicklung.
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const { contextBridge, ipcRenderer ) - require( electron’);

contextBridge exposelntainorld( electrondPl’, {
checkConnection: () => ipcRenderer. invoke(*check-connection’) // Sichere APL Bridge
»;
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<htal>
<head>
<title-Electron App</titles
</head>
<body>
<hi-Hallo Electront</ni>
<button id="sendstn">Nachricht an Main sendenc/button>
<seript>
const { ipcRenderer } = require("electron’),

document..getElementByTd( *sendatn’ ) .addventListener (" click’, () = {
11 Sendet ene Nachricht an den Main Process
ipoRenderer .send(*message-froa-renderer", 'Hallo Main Process!")

11 Eapfingt Antwort voa Main Process
ipoRenderer_.on(" reply-froa-aain’, (event, reply) = {
consale.log(Main antwortet:', reply)
alert(reply);
»
»;
</soript>
</body>
</htal>
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const { contextBrido:

ApoRenderer ) = require( electron);

Exponiert sichere APIs fir den Renderer
contextBridge exposelnkainorld( electrondPl’, {
SendHessage: (text) = ipoRenderer send('asq-to-nain’, text),
onlipdate: (callback) <> ipoRenderer on(®update’, eallback)
M
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const { app, Browseriindow, ipcHain ) = require(‘electron’);
const path = require(‘path);

Let mainmindon;
app.on(*ready’, () = (

7/ Erstellt ein neues Fenster
mainiindow = new Browsertindon {

width: seo,
height: 608,
mebPreferences: {
nodeIntegration: true, // Erdlicht Node js in Renderer
contextIsolation: false // Wichtig fur IPC Kommunikstion
)
»;

/7 Ladt eine HTHL -Datei
mainitindow. loadFile( " index.htal');

11 TPC-Kommunikation: Main Process empfingt Nachricht vom Renderer
ipeMain.on("message-from renderer, (event, data) = (
console log(*Renderer sagt:", data);
event._reply(reply-fron-main’, ‘Hallo Renderer!’);
»;
»;




image2.png
Button-Eventlistener
docusent_ getElementByd( check-btn') addEventListener (‘click’, asyne () = {
const isOnline = avait window.electronkPT.checkConnection(); |/ Sendel I°C Anfrage
docusent.getElenentByTd|‘status') textContent
1sonline 7 @ Online' : 'X Offline’; // Aktualisiert UI
n:
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const { net } = require('electron’); // Importiert das net-Modul

ipoMatn. handle(*check-connection’, async () => { // IPC-Handler fur asynchrone Anfragen
const requast = net_request('https://wm.google.con’); // Erstellt HITP-Request

return new Promise((resolve) => { // Gibt Pronise zurick
request.on(*response’, () => resolve(true)); // Bei Erfolg: true
request.on(*error’, () => resolve(false)); Bei Fenler: false
request.end(); // Sendet Request




