Bekannte Programmstrukturen

Variablen: (Platzhalter)

int index=0;

Auswalhl: (Verzweigung)

if (Bedingung)
{

Anweisungen

: ®

if (Bedingung)

Schleifen: (Wiederholungen)

while (Bedingung)
{

Anweisungen

}

wenn wahr = dann

dann

{ wenn wahr *
Anweisungen

}

else ansonsten

{
Anweisungen

) ®

for (Anweisungl; Bedingung; Anweisung2)

{

Anweisungen

}

Bedingungen:

Knopf A *» ist geklickt

S)

wahrend falsch »

mache

fir Index von © bis °

mache



